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Antes de mais nada, eu gosiaria de falar sobre um 
assunto muito sério > papo cabeça mesmo! 

Como todos vocês sabem, a TecToy tem um telefone 
0800 através do qual o sócio pode comprar todos os 
produtos TecToy. Esse telefone é exclusivo para isso > 
ou se/a, não adianta ligar para qualquer outro tipo 
de informação, nem mesmo para tirar dúvidas de 
jogos, porque por mais que os atendentes queiram 
ajudar, eles não tem as informações necessárias. 
Agora, o pior é que alguns sócios estão utilizando 
esse telefone para trotes e brincadeiras. 

Qual é pessoal, esse tipo de atitude não combina 
com gente esperta e amiga, certo? 

Mudando de assunto..., este é o último jornal Sega 
Mania do ano, e atendendo a pedidos estamos com 
uma matéria de capa sobre a Hot Une fpara delírio 
das meninas e surpresa dos meninos que ainda não 
conheciam a Juliana); uma matéria muito bonita 
sobre como cada um de nós pode tomar mais feliz o 
Natal de uma pessoa carente (pág. 3); lançamentos 
incríveis para jogarmos nas ferias (págs. 4 e 5); de 
volta a seção Intersega (você poderá conhecer outros 
sócios - pág. 6); o tão esperado resultado do 
Concurso Quebra-Cabeça (pág. 8); e muito mais. 

E como não podería deixar de ser, ofertas incríveis 
para esse Natal de jogos para Master System, Mega 
Drive e Sega Satum. 

Muito obrigada a todos os sócios e pais de sócios 
pelo carinho e compreensão com relação ao nosso 
trabalho. Boas férias, aproveitem bastante... 

Vejo vocês em 98! 

A TecToy deseja a todos os sócios e seus familiares 
um Feliz Natal, e um Ano Novo cheio de novos 
sonhos e esperanças. 


Abraços, 



Sega Club 
e-mail: 

marí@tectoy. com. br 

Caixa Postal 60.025 
Cep 05096-970 
São Paulo - SP 



SECA MANIA TEC TOY é uma publicação bimestral 
da Tec Toy Indústria de Brinquedos S.A. para distribuição 
dirigida. Editada por ABILITY - Full Service Marketing 
Av. Brig. Fana Uma, 2.391 - cj. 71 - CEP 01452-000 - 
5. Paulo - SP. Textos: Equipe Hot Une, Hilton C. de 
Oliveira e Ana Biguifin. Coordenação Editorial: 

Mari Rodrigues. Editores Responsáveis: Lúcio Di 
Domenico e Sueli S. M. Bargmann. Redator 
responsável: André Leão Baptista. Diagramação e 
Arte: Sueli S. M. Bargmann, Maurício Costalunga e 
Carlos A. Bargmann Filho. Repórter responsável: 
Juliana Sangion - MTB 24979. 


CENTRAL DE ATENDIMENTO 
AO CONSUMIDOR 

© TEL: (011) 5071-1331 

De 2 a o 6 a feira, das 8:00 às 20:00h 
e aos sábados das 9:00 às 13:00h. 
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HOT LM, UMA AMUAM VIRTUAL M VTBAM, 


- E aí tudo bem? 

- Nossa a quanto tempo, eu já estava sentindo a sua falta... 

- Puxa vida, que legal falar com você... 

- Então eu te ligo amanhã, tá? 

Você deve estar pensando que isso é uma conversa entre velhos 
amigos, que se vêem todos os dias. Mas não, isso, é o dia a dia 
das 2 mil ligações em média que a Hot Line recebe diariamente. 

Mas você deve estar se perguntando, como ter uma relação 
assim, de amizade se a Hot Line nunca viu a maioria das pes¬ 
soas com quem está falando? 

Muito simples, segundo o pessoal da Hot Line, basta que cada 
telefonema seja uma conversa, que cada dica vire um bate papo 
e que cada usuário seja tratado como um verdadeiro amigo, que é. 

Para se ter uma idéia, alguns sócios vêm visitar pessoalmente a 
Hot Line só para conhecer o pessoal. A ligação entre o pessoal 
que trabalha e as feras que ligam é tão forte, que teve um sócio 
que deu uma festa em sua casa e convidou a galera da Hot Line 
para ir, e eles foram. Demais né? 

Mas quem são e o que fazem os Hot Liners? 

Criada desde que o Master System foi lançado (1989), a Hot Line é um 
dos canais de contato mais direto e envolvente que existe entre 
usuários dos vídeo games Sega e a Tec Toy. Ela existe para tirar todas 
as dúvidas de como jogar os games da Tec Toy, além de desenvolver 
e descobrir super dicas para passar aos usuários. 

Atualmente a Hot Line é formada por uma equipe de cinco pes¬ 
soas, 4 atendendo os usuários e 1 dando suporte para tudo que 
não é resolvido por telefonema na hora. São eles, Juliana - 20 
anos, Demétríos - 22 anos, Eurico - 21 anos, Mateus - 21 anos e 
Vital -17 anos. 

Segundo essa turma, é o maior barato trabalhar na Hot Line, pois 
eles fazem muitos amigos e criam fortes vínculos com o pessoal 
que liga, os sócios do Sega Club. 

Vejam só o que a Juliana, a única menina da Hot Line diz: 

“às vezes estou um pouco triste, mas é só começar a trabalhar, 
que levanta o meu astral. ” 

E é nesse clima descontraído e amigável, que o pessoal da Hot 
Line deseja a todos os sócios do Sega Club um Feliz Natal, e um 
Ano Novo repleto de alegria 


Continuem ligando! 
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O Natal está chegando, e perto dele parece que 
aumenta a vontade da gente em ajudar pessoas 
que precisam de roupas e alimentos, ou até uma 
criança pobre que adoraria ganhar um presente. 
E o que todo mundo chama de espírito de Natal. 
A artista plástica Ana Maria Badaró sabe bem 
como é isso. Ela já está acostumada a doar as 
telas que pinta para uma federação de entidades 
assistenciais do interior de São Paulo, que usa 
suas gravuras nos cartões de Natal que vende. 

E a cada ano, são mais artistas que se juntam à causa. 
Mas porque será que a gente só se lembra do 
trabalho de grupos e pessoas que ajudam a quem 
precisa nesta época do ano? 

Pode ser por não sabermos que muitos destes 
trabalhos acontecem o ano inteiro. É isso mesmo! 
No Brasil, tem gente muito empenhada em 
melhorar a vida das pessoas mais necessitadas. 
Foi com este ideal, de construir uma sociedade e 
um país mais bonito, dos quais a gente possa se 
orgulhar, que pessoas como Viviane Senna, a 
irmã do piloto Ayrton Senna, decidiram montar 
fundações que trabalham com crianças e adoles¬ 
centes carentes, por exemplo. “Dois meses antes 
do acidente que lhe tirou a vida, ele (Ayrton) me 
contou seus planos de estabelecer alguma ação 
de ajuda a seu povo, especialmente as crianças e 
jovens... ” 

Foi daí, que segundo Viviane, nasceu o Instituto 
Ayrton Senna, que hoje apóia programas que 
atendem mais de 40 mil crianças e adolescentes. 
A Sociedade Viva Cazuza, que tem uma casa 
para cuidar de crianças carentes portadoras do 
vírus da Aids, tem uma história parecida. 

Depois que o cantor e compositor Cazuza mor¬ 
reu, a mãe dele, Maria Lúcia Araújo, fundou a 
entidade. Hoje, com a aprovação do Ministério 
da Saúde, a Casa abriga 34 crianças carentes 
que recebem toda a ajuda necessária. 

E tem muito mais iniciativa deste tipo pelo 
Brasil. 

O Projeto “Prefeito Criança”, lançado há, um 
ano pela Fundação Abrinq pelos direitos da 
Criança, já tem 504 cidades participando. 

Cada prefeito se compromete em dar prioridade 


às ações voltadas às crianças, principalmente, 
nas áres de saúde e educação. Aqueles que apre¬ 
sentarem os melhores resultados vão ser premia¬ 
dos. Muitos destes programas, espalhados pelo 
Brasil, contam com o trabalho voluntário das 
pessoas. O que quer dizer, que tem gente que não 
se importa e até acha legal fazer alguma coisa 
para ajudar quem precisa, sem receber nada em 
troca. 

Não é difícil a gente ver na televisão, quando um 
atleta ou ator conhecido faz propaganda para 
uma instituição assistencial, escrito na parte de 
baixo do vídeo: ele doou seu cachê para a enti¬ 
dade. E o caso da jogadora Paula do basquete, 
do jogador Maurício do Vôlei e de muitos atores 
e atrizes da televisão. 

“Este sentido humanitário tem que existir em 
tudo na vida, em qualquer profissão. E tem que 
começar desde c riança a desenvolver a sensibi¬ 
lidade. E gratificante, quando vejo que minha 
arte pode ajudar alguém ”, disse a artista Ana 
Maria Badaró. 

O jogador de futebol Careca é outro que não 
nega apoio quando se trata de uma causa social. 
Agora ele está apoiando um projeto do Minis¬ 
tério dos Esportes em parceria com o Sesi, 
chamado Programa Esporte Solidário, que pre¬ 
tende tirar crianças e adolescentes carentes da 
rua, em todo o Brasil. “Todos temos que parti¬ 
cipar. Os projetos sociais são muito importantes 
para um futuro melhor”, disse Careca. 

Que bom seria se todas as pessoas, as famosas e 
as anônimas, estivessem mais empenhadas em 
fazer com que este “espírito de Natal” fosse 
constante, durante todos os dias de todos os 
anos. 

Não é tão difícil quanto parece, pois só depende 
de nós. Ajude você também a tornar o mundo 
melhor e o Natal de algumas pessoas muito mais 
feliz. Procure saber na sua rua, no seu bairro ou 
na sua escola como ajudar o próximo. 

Com um pouco da ajuda de cada um de nós, 
certamente o mundo será muito melhor. 
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VIRTUA FIGHTER™ 

ANIMÁTION 


N 2 de jogadores: 7 ou 2 
Categoria: Ação 


Desafie os mais ferozes 
campeões de todos os 
tempos no Torneio 
Mundial de Luta mais 
conhecido para os 
arcades: Virtua 
Fighterü 

Destrua seus opo¬ 
nentes com golpes 
si e movimentos tira¬ 
dos diretamente do 
Virtua Fighter 2. São 8 persona¬ 
gens à sua escolha: Akira, Pai, Jacky, 
Sarah, Kage, Wolf, Lau e Durai 
Detenha a conspiração da gangue 
Koenkan no modo Story, ou se preferir, 
experimente a empolgante ação dos 
arcades no modo Versus. 



X-MEN® 

MOJO WORLD™ 


N 2 de jogadores: 7 
Cateqoria: Aventura 
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Os X-Men enfrentam 
seu mais brutal desafio! 
Spiral, uma bela produ¬ 
tora de televisão muni¬ 
da de seis braços, 
está programando um 
combate final dos 
X-Men contra seus 
piores inimigos, com 
transmissão ao vivo 
para os telespecta- 
este plano funcionar, 
os cidadãos de Mojo World ligarão seu 
aparelho de TV para assistirem à disputa 
e ela se tornará, então, sua governante! 
Você precisa ter todo cuidado com o Mojo, 
o Magneto, as Sentinelas e os Agentes. 
Eles querem destruí-lo. 

Aventure-se em New Orleans na cidade 
futurista de Nova York e no Mojo World. 
Todo cuidado é ooucoü 


SONIC™ BLAST™ 



N 2 de jogadores: I 
Categoria: Aventura 


Sonic, Knuckles e todo 
o universo destes 
personagens retrata¬ 
dos com perfeição 
neste cartucho de 8 
mega de memória. O 
perverso Dr. Robotnick 
roubou as Esmeraldas 
Caóticas e somente 
Sonic ou Knuckles 
poderão detê-lo. Só 
que desta vez, para a sua sorte, 
Sonic conta com alguns truques escondi¬ 
dos em suas mangas: novos movimentos 
e itens especiais para derrotar o malvado 
gênio. 

Assuma o controle de Sonic ou Knuckles 
para encarar este desafio. São 14 níveis 
ao todo, repletos de itens escondidos. 

Use e abuse dos movimentos especiais 
de Sonic e dê um baile no diabólico 
doutor. 
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TINY TOON 

ACME ALL STARS 


N 2 de jogadores: 7 ou 2 
Categoria: Esporte 



Toda turma vai estar 
reunida nessa diverti¬ 
da jornada. 
Pemalonga, Patolino 
e Presuntínho convi¬ 
dam você para 
[jogar: 

1 Basquete,Futebol, 
Boliche, Corrida de Obstáculos 
e muito mais. 


ANIMANIACS 



INTERNATIONAL 


SUPERSTAR SOCCER DELUXE™, 


N 2 de jogadores: 7 
Categoria: Aventura 


Nr de jogadores: 7 a A c/ uso de Team Fbyer 

Categoria: Esporte 



Yakko, Wakko e Dot 
estão à sua dis¬ 
posição à medida 
que você atravessa 
5 estúdios 
cinema tográficos 
cheios de arma¬ 
dilhas. 

Uma corrida contra o tempo para 
coletar relíquias do cinema! 



S/nta o calor e a 

[ em °Çã° de uma P arth 

I da de futebol interna- 

\ cional. Vista a camisa 

j| de sua seleção e 

S % entre em campo para 

defender as cores de 
y p, .. i seu país. Dê car- 

MT rinhos, cobre faltas, 

lEyUièB drible, chute e corra 
para o abraço! São 20 
craques em cada equipe e 36 
seleções à sua escolha. Ponha seu time 
em campo para jogar na retranca, só no 
contra-ataque, com libero ou todo no 
ataque... a estratégia também conta para 
que seu time tenha um melhor desem¬ 
penho. Agora é com você! 



ALÉM DE TODOS ESSES LANÇAMENTOS, NÓS TEMOS 
MUITO MAIS JOGOS PRA VOCÊ! Consulte nosso teíevendas: 


*Preço sugestão ao consumidor. 

0800-555071 








































QUAKE® 


N- de jogadores: 
Categoria: Ação 


1 


Você assumirá o controle de um soldado espacial 
enviado a um verdadeiro inferno para enfrentar o 
exército de Quake. A missão é extremamente sim- 
{ pies: explodir tudo que se mover. No entanto, não 
I será nada fácil executá-la. Você precisará do 
I auxílio de suas armas e poderes secretos encon- 
■ trados durante o jogo. Misericórdia pelos mons- 
_ ™ tros é algo totalmente dispensável, pois eles 
não pensarão 2 vezes antes de exterminá-lo. 



RESIDENT EVIL™ 


N- de jogadores: 1 
Categoria: Ação 

O campeão dos jogos de suspense invade as telas 
do seu Sega Saturn para levá-lo ao extremo do 
terror. Enfrente zumbis loucos pelo seu sangue, 
bestas e aranhas mutantes, serpentes repug¬ 
nantes e outras aberrações que o perseguirão 
persistentemente em cenários tridimensionais e 
assustadores. Descubra um Modo de Tiro secre¬ 
to. Confira as trilhas sonoras em estéreo que 
intensificam o clima de medo e ação e fazem 
de Resident Evil um pesadelo vivo. 
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N- de jogadores: 1 
Categoria: Ação 


DUKE NUKEM 


Com este super jogo você desafia o jogador a 
exterminar de vez os alienígenas em seu Sega 
Saturn. Uma versão inédita e surpreendente, com 
movimentação em 380 graus, muito sangue e 
muita ação. São 29 fases que proporcionarão a 
você muitas horas de entretenimento e emoção. 
Uma destas fases é exclusiva ao Sega Saturn. 
Monstros das mais diversas formas e tamanhos 
infernizarão a sua vida. Vai ser um desafio extra¬ 
ordinário derrotar os 9 sinistros e imbatíveis chefes de fases. 



Nr de jogadores: 1 ou 2 

Categoria: Aventurai Esporte **§ 59,99 


Em um super circuito, o jogador vai poder assumir 
o controle de 5 personagens: Tails, Sonic, 
Knuckles, Emmy ou Dr. Robotnick. Há 5 perso¬ 
nagens-escondidos ers& você conseguir derrotá- 
los, poderá assumir seu controle. São 7 modos 
de corrida ao todo, incluindo Ring Attack, o 
modo Tag e Relay Race. 




WORLDWIDE SOCCER™ 98 


N- de jogadores: 
Categoria: Esporte 


Se já delirou ccm a versão 97 do Worldwide 
Soccer, agora você vai se sentir um profission 
futebol. São 5 modos de jogo, incluindo Exibition 
Penalty Kick. Há 3 novos estádios, replays insta 
tâneos, comentários inéditos, níveis de dificul¬ 
dade avançados e muitas outras atrações que 
proporcionarão o máximo de divertimento / 
os fãs desta modalidade esportiva. 



N- de jogadores: 1 ou 2 
Categoria: Esporte 


Em 3 desafiadores circuitos da categoria turismo, 
você terá que se mostrar firme no volante e agres- 
i sivo no acelerador, além de controlar um Alfa 
1 Romeo 155 V6T, uma AGM Mercedes C-Class , 

I uma Opel Calibra V6 ou uma Toyota Supra. Toda 
V pressa é pouca, os adversários poderão deixá-lo 
comendo poeira... 


SEGA TOURING CAR 




STREET FIGHTER COLLECTION 


os maiores lutadores de rua estarão reunidos 
batalha pela sobrevivência. Prepare seus reflexos 
mancada poderá ser fatal. 


*Preço sugestão ao consumidor. 


ALÉM DE TODOS ESSES LANÇAMENTOS, NÓS TEMOS R e CAT1 

MUITO MAIS JOGOS PRA VOCÊ! Consulte nosso televendas: vOUU-JJjU/ 
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• Street Fighter II 

Principais golpes de cada lutador 
Ryu/Ken/Saaat (Magia) - Baixo, 
Diagonal, inferior frente, frente, 
soco. 

M.Bison (Torpedo) - trás, frente, soco 
Guile (Facão) - baixo, cima, cfíute 
Blanka (choque) - Socos várias 
vezes rapidamente. 

Chun-Li (Chute-Múltiplo) - chute 
várias vezes rapidamente. 

• Geraldinho 

• Seleção de fases: 

Na tela do título aperte: Cima, 
baixo, Trás, Frente, Cima, 9x baixo, 
Botão 7. Vb7 aparecer a palavra 
Round na tela. Agora é só escolher 
a fase que você quer ir! 



• Mortal Kombat Trilogy 

# Seleção de estágios: 

Na tela de seleção de jogadores, 
ilumme a Sonya, e depois fique 
segurando START e o direcional 
para cima até ouvir um som 
diferente. 


• The Lost World - Jurassic 
Park 

Passwords: 

Mission 7 7 - POM4LQQ6 
Mission 7 6 - JK85BC58 
Mission 75- 1E12QU91 
Mission 14 - HEI2QE9 7 
Mission 13 - 8AM590FM 
Mission 7 2 - A04444M4 
Mission 7 7 - VÓOEPPLO 
Mission 10 - 6PKAHRF4 
Mission 09 - LL8E1LQ8 
Mission 08 - JOMAKTOó 
Mission 07 - NO6QCP06 
Mission 06 - R4AUCR6Q 
Mission 05 - QO 6 HKDA 6 
Mission 04 - 5MOP1LN8 
Mission 03 - MOÓ1C9A6 
Passwords especiais: 

Modo Versus - CIVIL WAR 
Personagens Diferentes - RED HUNTER 


# Cheat Menu: 

Entre na tela de OPTIONS, segure 
C/MA + L + R, até ouvir um som 
diferente. Pronto! Agora é só entrar 
na opção?, e aproveitar os vários 
truques, como Fatality com 7 botão, 
etc. 

# Joaar com Chamaleon: 

Escolha algum lutador Ninja 
Mascarado. Na tela CHOSEN 
YOUR DESTINY, segure o 


# Pitfall - The Mayan 
Adventure 

# Seleção de fases: 

Na tela de Start/optíons, digite: 

B, direita. A, baixo, direita. Cima, 
B, Esquerda, a. Cima, direita, a, 
Cima. 

# 9 Vidas e 99 tiros: 

Na tela de Start/options, digite: 
Esquerda, A, Baixo, B, Direita, A, 

B, Cima, Baixo, A, B, Cima C, A, 

C, A . 

# Super Mônaco GP 

# Com esse password você vai 
para a última corrida com o 
melhor carro! 

15G2 B3E4 DJOO 0000 
000H 00J2 C4H7 658A 
B9DEFOH9 1000 0041 
0000 0000F200 71D7 


direcional para trás, e aperte junto 
os botões: CORRIDA + DEFESA + 
SOCO FORTE + CHUTE FORTE. 

• Gríd Runner 

# PASSWORDS: 

Última fase: baixo, A, A, baixo, C, 

A, baixo, baixo, X, C 
Penúltima fase: Z, baixo, B, X, Y, 

C, C, frente, cima, cima 

Fase 13: trás, Z, trás, baixo, frente, 

B, Y, C, Z, C. 


• Dr. Robotnick's - Mean 
Bean Machine 

# Passwords para você se divertir 
um pouquinho: 

Última fase: roxo, amarelo, 
estrela, cinza. 

Fase 12: verde, verde, cinza, 
amarelo. 

Fase 11: cinza, vermelho, verme¬ 
lho, azul. 

Fase 10 : estrela, vermelho, 
amarelo, cinza. 

Fase 09: azul, roxo, estrela, 
estrela. 



# Bug Tool 

# Seleção de fases: 

Pause o jogo em qualquer momen¬ 
to, e digite: L, A, Z, Y, Esquerda, 
Direita, A, Baixo, Direita, L. 

# Invencibilidade: 

Pause o jogo e digite: R, Direita, A, 
L, Direita, A, Baixo, Y. 



Estamos recebendo cada vez mais correspondências. Participe você também, 
enviando sua carta para o Sega Mania - Intersega - Caixa Postal 60025 
São Paulo - SP - CEP 05096-970 
Só não esqueça de colocar sua idade e a autorização dos pais. 

Com seu endereço no Intersega, você poderá receber cartas e fazer novas 
amizades com outros sócios do Sega Mania. 

Luis Augusto Menandro 

7 3 anos 

Rua Tiburcio Santana, 09 
Monte Aprazível - SP 
CEP 15150-000 


Jefferson Francisco dos Santos 

12 anos 

Rua 13, 63 - Jaboatão dos 
Guararapes - Prazeres - PE 
CEP 54340-340 


Marcela Riveiro Franco do 
Nascimento - 13 anos 
Estrada do Capenha, 275 apto 505 
bloco 2 - Rio de Janeiro - RJ 
CEP 22743-041 

Cristiano Weich C. Gonzalez 

14 anos 

Rua Vicente de Carvalho, 450 
Sâo Bernardo do Campo - SP 
CEP 09732-600 

Vanessa de Araújo Souza 

12 anos 

Rua Fernandes Lima, 84 
Rio de Janeiro - RJ 
CEP 21645-220 


Tiago Pereira Otone - 6 anos 
Rua José Arnaldo Teifeiro, 365 
Belo Horizonte - MG 
CEP 31814-600 

Cristiane Wimmer- 14 anos 
Rua das Papoulas, 62 
Caieiras - SP - CEP 07700-000 

Ricardo Meira Cardoso 

15 anos 

Rua Murilo Alvarenga, 103 
São Paulo - SP - CEP 05833-280 

Diego Santos Silva - 14 anos 
Rua Brasil, 748 

Atibaia - SP - CEP 12940-000 

Rafael Torturela Lobo - 21 anos 
Av. Oswaldo Cruz, 106/703 
Flamengo - Rio de Janeiro - RJ 
CEP 22250-060 


MIGA NET 2 

Fernando Rodrigues Sgulmar 

18 anos 

chips@mn2. tectoy. com. br 

Diogo Alvarenga de Mendonça 

8 anos 

tulio@mn2. tectoy. com. br 

Helio Pereira de Souza 

15 anos 

volverine@mn2. tectoy. com. br 

Amauri de Araújo - 30 anos 
mac@mn2.tectoy.com.br 

Andrey Dinardo - 7 anos 
cahgola@mn2. tectoy. com. br 

Mancell Eduardo Boareb 

14 anos 

legiao@mn2. tectoy. com . br 

Aleksander Eduardo Oliveira 
da Cunha - 7 8 anos 
dr.doom@mn2. tectoy com.br 


MSI UM 

Marco Antonio Slaufacar Correia 

22 anos 

demarco@netlink. tectoy. com.br 

Aline Helena Anveres Leonidas 

9 anos 

aline@netlink. tectoy. com. br 

Fernando Mota Ribeiro 

16 anos 

fmr@netlink. tectoy. com.br 

Cláudio Vieira de Oliveira 

28 anos 

yog@netlink. tectoy. com.br 

Paulo Roberto Peruz - 37 anos 
prperez@netlink. tectoy. com. br 

Clovis Gomes de Aguiar Junior 

22 anos 

cmtecaju@netlink. tectoy com.br 

Flavio Bianchini Junior - 15 anos 
fbj@netlink. tectoy. com.br 
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SEGA SATURN. 

A verdadeira 
experiência dos 

arçades dentro 


da sua casa. 


o Máximo em movi¬ 
mentos: rotação, 
zoom e redução de 
imagens 

o Gráficos em 3D: 
cenários com até 5 
profundidades 

o Som tridimensio¬ 
nal com 32 canais 
de som digital 

o Funciona como 
CD Player 

o Mais de 70 jogos 

o Utiliza jogos em CD 

o Na compra do 
acessório Net Link, 
você terá acesso 
total à Internet 


GRANDE SAO PAULO 


(©sai son-issi 


De 2 a o 6 a feira, das 8:00 às 20:00h e aos sábados das 9:00 às 13:00b. 
INTERIOR DE SP E OUTROS ESTADOS 



De 2 a a 6 S feira, das 8:00 às 20:00h e aos sábados das 9:00 às 15:00h. 
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SEÇÃO VOCÊ TIRA DÚVIDAS , E DÁ OPINIÕES. 


Marcelo da S. Ferreira 

Rua João Manoel Vaz, 10 
São Paulo - SP - CEP 04930-250 

Pergunta: Eu queria saber, se vocês 
podem me enviar um catálogo mostran¬ 
do todos os tipos e preços de mini- 
games, e quais são os melhores? 

Resposta: Grande sócio Marcelo, no 
momento não temos catálogos de mini- 
games para você tirar suas dúvidas 
sobre preços, modelos e disponibilidade. 
Ligue para o nosso televendas, 
a ligação é gratuita (0800-555071). 

Um abraço. 

Jefferson de Azevedo Palmeira 

Rua Alonso Peres, 908 

São Paulo - SP - CEP 02161-020 


Pergunta: Foi um erro eu ter comprado 
o Multi Mega CDX? 

Resposta: Sócio Jefferson, resolvemos 
responder a sua pergunta com algumas 
lembranças... 

1 9 O Multi Mega CDX além de ser um 
excelente vídeo game, é também um 
cd-player portátil (para você ouvir música)! 
2 9 Com ele, você pode utilizar os cartu¬ 
chos de Mega Drive e CD’s de Sega 
CD. 

3 9 Estes consoles oferecem mais de 
300 jogos já lançados. 

4 9 Com o Multi Mega CDX, você con¬ 
segue o passaporte mais rápido para se 
corresponder pela Internet mandando 
e-mail através do acessório Mega Net. ■ 

Campeão, sem dúvida alguma, você fez 
uma ótima escolha! 

Um abraço. 


Pergunta: Qual a diferença entre a 
Central de Atendimento ao Consumidor 
e o Televendas? 

Resposta: Alguns sócios têm reclamado que 
não estão sendo bem atendidos quando pre¬ 
cisam de algumas informações. Por isso, é 
importante que você saiba quais são e para 
que servem os dois números que você conhe¬ 
ce. A Central de Atendimento ao Consumidor, 
serve apenas para tirar as suas dúvidas em 
relação aos produtos e serviços Tec Toy. 

Já o Televendas atende todos os sócios que 
querem comprar produtos Tec Toy em con¬ 
dições especiais. Bem, agora que você já sabe 
o que é e para que serve cada um, tome nota 
dos números. 

Central de Atendimento ao Consumidor: 

(011)5071-1331 e Televendas: 0800-555071 . 


GALERIA DA FAMA 



Roberto Ouverney Valente 

14 anos 

S. João de Meriti - RJ 




14 anos 

S. Gonçalo - RJ 


Marli Rodrigues Santos 

16 anos 
São Paulo - SP 


Vagner Oliveira da Silva 

18 anos 
São Paulo - SP 


NOMES DOS GANHADORES DO CONCURSO QUEBRA-CABEÇA TEC TOY. 
Confira agora o nome dos ganhadores do concurso da edição passada. 

Renato Franco - 15 anos 
São Paulo - SP 


Fabiano Plácido da Silva - 16 anos 
São Paulo - SP 


Fernando Soares Teixeira - 12 anos 
São Paulo - SP 

Rafael Soares Gusson - 11 anos 
São Paulo - SP 

Alexandre Ferreira Cavalcanti - 15 anos 
São Paulo - SP 


Gabriel Tagliati Massaro - 4 anos 
São Paulo - SP 

Flávio Cabral Santos - 11 anos 
São Paulo - SP 


Eduardo Pereira de Oliveria - 14 anos 
São Paulo - SP 

Bruno Oliveira e Souza - 13 anos 
São Paulo - SP 

Cristiano Marigo - 14 anos 
São Paulo - SP 
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O ABILITY 






















